CP022 Estudos Avancados Sobre Anélise de Jogo Aplicados ao Esporte

Ementa:

Estudo dos métodos, ferramentas computacionais e variaveis utilizadas no
planejamento do treinamento e controle de informacdes do jogo.
Acompanhamento de equipe de alto rendimento, coleta e analise de dados em
jogos e treinamento.

Objetivos:

e Conhecer os conceitos sobre tratamento da informagédo em modalidades
coletivas de alto rendimento.

e Conhecer e operar os métodos, ferramentas computacionais e variaveis
utilizadas no controle de varidveis em modalidades coletivas de alto
rendimento;

e Participar de coleta de dados e realizar analises com equipe de alto
rendimento.
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